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Introducao

Bem-vindo a GRAFICOS VECTORIAIS: ILLUSTRATOR X FREEHAND,
um projecto de pesquisa e criatividade sobre a natureza e utilidade dos
graficos vectoriais no mundo e cultura digital de hoje, bem como uma
analise sobre os dois principais programas de desenho vectorial no
mercado, Adobe Illustrator 10 e Macromedia FreeHand 10.

Os graficos vectoriais sdo uma ferramenta vital para o designer digital
contemporaneo, tanto como um meio para exprimir ideias e pensamentos,
como um instigador da propria criatividade. Dado o seu papel enquanto
meio visual, impoe-se uma reflexao acerca das suas capacidades actuais
e futuras — tal é o proposito deste projecto.

Além de uma breve LICAO DE HISTORIA sobre o surgimento do
desenho vectorial, uma comparacao entre as actuais capacidades criativas
de ILLUSTRATOR VERSUS FREEHAND e uma prospectiva sobre O
FUTURO DOS GRAFICOS VECTORIAIS, sera também apresentada uma
pequena GALERIA de trabalhos para facilitar uma melhor compreensao
do potencial da linguagem vectorial... e talvez até incentivar o leitor a
criar os seus proprios projectos usando esta interessante tecnologia.

Obrigado e aprecie a leitura.
Tiago Marques
tiagomarques@mail.com
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Adobe e a Linguagem PostScript

Em Dezembro de 1982, John Warnock e Charles Geschke fundaram
0 que se viria a tornar uma das mais bem-sucedidas companhias de
software do mundo, bem como uma das maiores contribuintes para a
“revolucao editorial” na induastria das artes graficas que emergiu nos
meados dos anos 80 até ao presente — a Adobe Systems Incorporated.

Apesar da companhia ser hoje conhecida pela sua miriade de programas
(design para impressao, video ou Internet), a tecnologia que realmente
permitiu a Adobe e ao “desktop publishing” arrancar em forca foi uma
linguagem de programacao (desenvolvida por Warnock e Geschke)
chamada PostScript, criada em 1985, que surgiu simultanemente com
as primeiras impressoras PostScript e compositoras de imagem.

O que tornou esta linguagem tao inédita na altura foi o facto do
PostScript providenciar um tipo de linguagem que permitia descrever
imagens independentemente do aparelho que estivesse a ser usado para
o efeito — o que hoje se denomina uma “linguagem de descri¢ao de
paginas”, optimizada para impressao de graficos e texto.

Esta independéncia significa que a imagem era descrita sem referéncia
a determinados atributos (por exemplo, a resolucao do contetido a ser
impresso) de modo a poder ser usada em qualquer impressora PostScript
(digamos, uma LaserWriter ou uma Linotron) sem sofrer alteracoes.

John Warnock e Charles Geschke, os
fundadores da Adobe Systems Inc.
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Para além de ser capaz de conter imagens rasterizadas no seu formato
nativo, EPS (Encapsulated PostScript), a nova linguagem introduziu
uma outra inovacao nos computadores — a de permitir a criacao de
desenhos vectoriais.

Ao contrario dos graficos bitmap, compostos por uma grelha de pixeis
e com o inconveniente de perderem definicao de imagem sempre que
sao redimensionados além do seu tamanho original (criando um efeito
de “borrado” ou de “escadinhas” no seu contetdo), os desenhos vectoriais
sao independentes de resolu¢ao, uma vez que sao constituidos por
objectos matematicos denominados de vectores, baseado nos principios
de desenho de Pierre Bézier (dai o nome frequentemente associado a
estas ferramentas) e na sua teoria de que todas as formas podem ser
compreendidas como segmentos e pontos, sendo esses segmentos ora
rectilinieos ora curvos, a sua condicao e forma dependendo das
propriedades dos pontos que os compoem.

Uma vez que qualquer objecto pode ser descrito como uma equacao,
os graficos vectoriais podem ser redimensionados ou distorcidos sem
qualquer degradacao da imagem como no caso dos graficos bitmap.
Esta nova ferramenta resultou inicialmente na producao de fontes
tipograficas limpas e curvilineas para impressao (ao contrario das fontes
bitmap que as precederam), e posteriormente permitiu a criacao de
ilustracoes vectoriais, provando ser altamente 1til aos designers para
criarem o tipo de trabalho que naquela altura os programas de edicao
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Licdo de Historia | 3 !
4

bitmap (MacPaint) eram incapazes de resolver (0 Adobe Photoshop s6
surgiu em 1990).

Desde entao o codigo tem sido desenvolvido para versdes mais fortes
e consolidadas (serviu inclusivé como base para o formato “universal”
da Adobe, o PDF, criado em 1991), contribuindo para a proliferacao e
crescimento dos programas de desenho vectorial e suas capacidades.

Illustrator e FreeHand

Curiosamente, e ao contrario do que muitas pessoas julgam, o Adobe
Ilustrator nao foi o primeiro programa a ser capaz de produzir desenhos
vectoriais: esse mérito pertence ao Aldus Fontographer (criado por Jim
Von Ehr e a sua AltSys Corporation, mais tarde integrada no grupo
Macromedia; a Aldus era na altura a companhia responsavel pela
comercializacao e distribuicao do programa), que comecou a produzir
fontes tipograficas em formato vectorial no mesmo ano em que o
PostScript foi apresentado (o predecessor a este programa chamava-
se Fontastic e editava apenas fontes bitmap)... o Illustrator surgiu
apenas em 1987, como uma resposta natural ao crescente nimero de
pessoas que utilizavam o Fontographer para produzir outro tipo de
graficos além de fontes.

Contudo, o “standard da industria para a producao de graficos
vectoriais”, como a Adobe tao orgulhosamente gosta de referir
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(ndo sem alguma controvérsia nem verdade), apresentou efectivamente
muitos dos conceitos que hoje tomamos por certos em qualquer
programa com ferramentas Bézier, e poderia realmente ser considerado
como o “pai” dos softwares de desenho vectorial — o que deu inicio a
indastria.

Em 1988 a AltSys apresentou o seu FreeHand com um forte
acolhimento por parte do mercado, como o primeiro grande rival ao
Ilustrator, criado pela mesma equipa responsavel pelo Fontographer
e coordenada por Jim Von Ehr. Tem sido desde entdo o mais popular
adversario ao programa da Adobe, apesar de uma miriade de
competidores os terem rapidamente seguido: a Corel com o seu
CoreDRAW, a Deneba com o seu Canvas, e por ai adiante. Apesar do
seu valor e fortes caracteristicas, os principais continuaram a ser o
Ilustrator e o FreeHand, dai a razao de terem sido escolhidos para este
trabalho.

Macromedia

Entretanto, em 1992, uma outra companhia tomava forma, através da
fusao entre trés grandes casas de software — a Macromind, a Paracomp
e a Authorware. A nova companhia foi denominada Macromedia, e
planeava mostrar ao mundo os mais inovadores programas e produtos
de criacdo multimédia. Com o surgir dos CD-ROMS em 1992-1993,
softwares como Director, Sound Edit e AuthorWare encontraram uma
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plataforma rica o suficiente para se poderem expandir e explorar o seu
potencial ao maximo, e a negocio arrancou de vento em popa. Mais
tarde, com a consolidacao da Internet, a Macromedia orientou os seus
esforcos para aquela area em particular, e com grande sucesso, pelo
qual é hoje conhecida.

Em 1995, a Adobe e a Aldus também concordaram numa fusao, o que
gerou muita controvérsia sobre a propriedade do FreeHand, dado que
muitas pessoas temiam que a Adobe planeasse extinguir o principal
adversario ao seu Illustrator. Acreditando que tal daria a Adobe um
monopolio injusto a nivel de mercado, e apds algumas querelas juridicas,
os tribunais revogaram a posse do FreeHand a favor da AltSys (FreeHand
4.0 foi a altima versao Aldus), que por sua vez se uniu a Macromedia,
juntamente com o Fontographer e o resto dos seus programas.

De certo modo, a AltSys estava provavelmente certa relativamente as
intencoes da Adobe: na altura, o Illustrator e o FreeHand estavam
bastante equiparados, o que tornava a atitude da Adobe compreensivel
e previsivel dentro de um logistica de comércio. Muitos dos programas
da Aldus foram cancelados (como o PhotoStyler e o Hichcock, até entao
adversarios dos Photoshop e Premiere da Adobe), outros permaneceram
(como o PageMaker e o After Effects), e foi a aquisicao da Aldus que
em grande medida catapultou a Adobe para o estatuto que hoje possui.

Tool For +*
Hustration /%
& Design /#

MACROMEDIE &7 /7

FREEHAND

For Macintosh and Power Macintosh

= ok, M A

D R e

FreeHand 5.0 foi a primeira versao a ser
comercializada pela Macromedia.
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X marca o lugar

O FreeHand e o Illustrator atingiram a sua décima versao, ainda
bastante equiparados, pelo menos na minha opiniao, cada um com os
seus notaveis pontos fortes.

O FreeHand 10 foi apresentado em finais de 2001 como o primeiro
grande software de design para o novo sistema operativo de Macintosh,
o0 Mac OS X, seguido seis meses depois pelo Illustrator 10, também
optimizado para o novo OS. O Illustrator foi recentemente actualizado
para a versao 10.0.3 (o “update” pode ser conseguido gratuitamente
através do website da Adobe) de modo a integrar-se melhor com o
Photoshop 7.0, publicado pouco depois do Illustrator.

Algum tempo apo6s o FreeHand 10 ter sido colocado no mercado, a
Adobe ganhou um processo judicial contra a Macromedia no que se
refere ao funcionamento de “painéis” nos seus programas... tal tornou
necessario a Macromedia repensar e actualizar as interfaces dos seus
produtos de modo a cumprir a decisao dos tribunais.

A versdo 10.0.1 apresentou uma solugio temporaria para este assunto,
assim como algumas correcoes menores ao programa. Concedeu também
ao FreeHand a nova série de icones tipograficos da coleccao MX. Esta
foi de certo modo uma solucao discreta, apenas para satisfazer os
advogados, e uma vez que a actualizacdo era demasiado grande para

[cones do lllustrator 10 (Aplicacdo,
Documento e Ficheiro EPS).

EPS

©
B3

fcones do FreeHand 10 e 10.0.1 (Aplicacdo,
Documento e Ficheiro EPS).

© 6
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15



Graficos Vectoriais : lllustrator X FreeHand Illustrator versus FreeHand

Mmacromedia
FREEHAND 10

Embalagem do FreeHand 10.
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ser publicada como um “patch” (um software que se funde a um outro
software, actualizando-o ou corrigindo eventuais problemas no seu
c6digo), foi disponibilizada apenas via o pacote Studio MX ou através
de uma nova compra.

Durante o decorrer deste projecto, o FreeHand eventualmente atingiu
a sua décima-primeira versao, denominada FreeHand MX, mantendo
oicone do 10.0.1 e actualizando a interface para equiparar a dos produtos
MX, além de apresentar algumas novas e interessantes ferramentas e
efeitos. Contudo, em prol da integridade desta investigacao, decidi
restringir a analise as versoes 10. O FreeHand MX é um assunto para
talvez um outro trabalho, noutra altura. O mais provavel sera brevemente
a Adobe apresentar-nos igualmente uma nova versao do Illustrator.

FreeHand 10

Existe um ditado na industria de que o FreeHand esta para os designers
assim como o Illustrator esta para os... ilustradores, evidentemente.
Nao concordo minimamente com esta declaraciao, mas percebo o que
procura afirmar: a versatilidade do FreeHand possivelmente tornam-
no uma ferramente mais flexivel e adequada para um designer, sobretudo
pelas suas capacidades de “desktop publishing” e a sua forte integracao
com os programas de web design da Macromedia, em particular o Flash
(animacao e multimédia)... tera mais a ver com estes factores do que
com uma hipotética inferioridade das suas ferramentas de desenho.
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Em adicao ao seu suporte multi-paginas (e a ferramente Page Tool
apresentada na versao 9), o FreeHand 10 possibilita-nos agora a
possibilidade de criar e gerir até 32.000 paginas-mestre num tnico
documento. Apesar deste valor parecer impressionante, parece também
um tanto ou quanto desnecessario. Mesmo quando trabalhando com
documentos enormes, o nimero de paginas-mestre que normalmente
se necessitara rondara um centésimo deste niimero, ou menos. Contudo,
nao deixa de ser uma caracteristica que equipara o programa com outros
de grande calibre como o QuarkXPress e o InDesign, funcionando de
modo similar. Outro pormenor interessante é o facto de se poderem
importar paginas-mestre para a biblioteca de Simbolos, permitindo
edita-las e usa-las como qualquer outro simbolo, ou usando o Inspector
de Documentos.

Uma nova funcionalidade web do programa é o Painel de Navegacao
Flash, permitindo a criacdo de um website baseado em Flash
directamente a partir do FreeHand 10 (com certas limitacoes,
evidentemente). Tal é conseguido atribuindo links ou Acg¢oes Flash aos
graficos que permitirdo ao utilizador ir para uma outra pagina no
documento ou um URL.

Resumindo, em teoria é possivel criar um documento com uma centena
de paginas e liga-las todas umas as outras, criando um website em
Flash. Mais: gracas ao Leitor de Flash integrado no préprio FreeHand,
nem sequer € necessario pré-visualizar o documento em SWF num

oDesge MIOT"
R N 0 U 2P PO SR I

Interface do FreeHand 10 (Mac OS X).
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A Grelha de Perspectiva e o Envelope séo
duas das mais poderosas ferramentas do
FreeHand 10.
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Leitor externo. Contudo, se se desejar websites mais elaborados, sera
talvez melhor simplesmente produzir os “layouts” no FreeHand, exporta-
los e prosseguir o trabalho directamente no Flash... o FreeHand e o
Flash integram-se quase infalivelmente.

Enquanto a versao 10 mantém e melhora a funcionalidade web do
FreeHand, a novidade mais rapidamente percebida é a actualizacao da
interface relativamente a identidade grafica da companhia e dos seus
outros produtos tais como o Dreamweaver 4.0, o Fireworks 4.0 e o
Flash 5.0 (hoje suplantados pelas versoes MX), assim como no que diz
respeito aos atalhos de teclas.

Apesar de serem Obvias as inten¢oes da Macromedia de fundir as suas
varias aplicacoes numa série de ferramentas para construcao web
altamente competitivas, esta atitude pode parecer um pouco radical
dado os antecedentes do FreeHand enquanto ferramenta para
impressao... Porém, a nova interface esta longe de ser um incoémodo,
e até mesmo novos utilizadores rapidamente perceberao os béasicos.
Facil de usar e bastante customizavel, € inclusivé possivel salvar diferentes
tipo de composicao de interface para diferentes trabalhos.

Além destes consideraveis trunfos, nao se deve descurar as habilidades
do FreeHand 10 no que diz respeito a producao de graficos vectoriais
ricamente elaborados e apelativos, uma das principais razoes da sua
origem... e deste trabalho.
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Juntamente com uma Grelha de Perspectiva (que permite a simulacao
de perspectivas 3D realistas) e fortes capacidades de distor¢ao e criacao
de formas, a Macromedia incluiu algumas ferramentas de “suporte real”
(de modo a competir mais eficazmente com o Illustrator), tais como
“pincéis” e “sprays”. A teoria € de que apo6s a criacao de uma forma,
podemos converté-la em “pincel” e aplica-la a linha de contorno dos
objectos. O “pincel” pode ser usada como “traco livre”, sendo esticado
e distorcido ao longo da linha de contorno, ou como “spray”, sendo
espalhado e repetido.

“Gradiéncias de Contorno” sao outra das tentativas da Macromedia
para se equiparar ao Adobe Illustrator, e apesar de nao oferecerem o
mesmo grau de controlo grafico da “Rede de Gradiéncia” do Illustrator,
sao uma adicao bem-vinda ao programa. Ajustavel no painel de
Preenchimentos, as Gradiéncias de Contorno funcionam exactamente
como soam — a gradiéncia desenvolve-se tendo em conta a forma do
objecto. Uma variedade de efeitos pode ser alcancada simplesmente
alterando o ponto central da gradiéncia, tal como se faria com um
preenchimento de Gradiéncia Radial.

Na versao 9 introduziu-se a biblioteca de Simbolos; tal nao s6 permitia
aos designers armazenarem graficos usados frequentemente, mas
também posicionar uma multitude de instancias desse simbolo no
documento, resultanto em melhorias de “workflow”. Esta caracteristica
foi melhorada na versao 10, com a inclusao de uma janela de Edicao de
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Alguns paineis do FreeHand 10.
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Embalagem do Illustrator 10.
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Simbolos ao estilo do Flash. Ao clicarmos duas vezes no simbolo
seleccionado na biblioteca, uma nova janela aparece, no qual podemos
retocar ou alterar completamente o simbolo. Para actualizar
automaticamente todas as instancias no documento basta assinalar tal
intencao na caixa de Auto-Actualizacao.

A biblioteca e os simbolos sao salvos juntamente com o documento,
mesmo se o este for salvo como EPS e novamente importado para o
FreeHand. E em caracteristicas deste género que a versatilidade de
FreeHand salta aos olhos. Simbolos e instancias de simbolos sao ideais
para as tarefas repetitivas de qualquer designer, grafico ou web.

Pelo que li, porém, o FreeHand 10 nao correspondeu exactamente as
expectativas... E possivel que a Macromedia se tenha dedicado a esta
actualizacdo mais numa perspectiva de a alinhar com as interfaces dos
outros programas, ou gasto demasiado esforco e tempo a optimizar o
programa para o Mac OS X em vez de se concentrar num maior e mais
poderoso leque de tarefas e ferramentas.

Illustrator 10

Seis meses apos a publica¢cao do FreeHand 10, a Adobe apresentou-
nos uma poderosa reacc¢ao na forma do Illustrator 10, com algumas
inovagoes interessantes, assim como uma vasta gama de ferramentas
e efeitos, para o altamente elaborado artista grafico.
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Uma das principais novas caracteristicas apresentadas trata-se de um
conceito a que a Adobe denominou de “simbolismo”. Tal como no
FreeHand, é possivel gravar um grafico como um simbolo. Mas
adicionalemente, pode-se recolorir as instancias desse mesmo simbolo,
assim como aplicar transparéncias ou alterar a sua aparéncia através
de uma palete de Estilos. O conceito de simbolismo da Adobe demonstra
ser muito interessante e com um potencial criativo que claramente
ultrapassa o de FreeHand neste campo.

As novas ferramentas de Distor¢ao de Envelope sao bastante boas,
permitindo a utilizacao de envelopes pré-produzidos ou criando novos
para envolver o grafico, e distorcé-lo recorrendo através de uma “rede”.
Outras ferramentas de desenho, como a Linha e o Arco, sao também
extremamente utéis, e uma engenhosa Varinha Magica permite
selecionar objectos com atributos semelhantes, baseado em espessura
de linha de contorno, entre outros. E inclusive possivel salvar e rechamar
as seleccoes, tal como se faria no Photoshop (a interface é também
muito semelhante a do Photoshop, facilitando a integracao dos dois
programas).

O Ilustrator agora inclui uma “lente de ofuscamento”. Os resultados
sao interessantes (se nao inteiramente convincentes), e particularmente
utéis quando exportados para outros programas da Adobe, como o
LiveMotion e o After Effects, onde devido a sua natureza vectorial
podem ser facilmente manipulados e animados.

Painel de Ferramentas do llustrator 10.
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Interface do lllustrator 10 (Mac OS X).
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As ferramentas web foram também reforcadas com uma capacidade
de corte de imagens. Isto significa que é possivel manter o trabalho
enquanto vectores re-reditaveis, e dividir a imagem em seccoes
individuais sem destruir nenhum do seu contetudo.

Uma area que nao foi particularmente melhorada foi a habilidade de
exportacdo para animacao Flash, que pelos padrées de hoje na indtstria
se tornou uma capacidade bastante importante num programa de edicao
gréfica, sobretudo num de natureza vectorial. Existem também algumas
dificuldades na utilizacao directa de graficos criados no Illustrator
dentro do Flash. Apesar disso, o Illustrator esta fortemente equipado
com capacidades SVG, para além de se poder implementar programacoes
JavaScript, assim como VB e AppleScript (para os usuarios de Windows
e Macintosh respectivamente).

Curiosamente, é possivel anexar elos externos de informacao aos
proprios graficos: configuram-se objectos no documento de modo a
dependerem de informaco6es oriundas de uma base de dados, que
produzira varias copias modificadas desses objectos automaticamente
(basicamente, criam-se “templates” nos quais existem secgoes pré-
definidas que podem ser alteradas externamente enquanto o resto
permanece intocado).

A maior desvantagem consiste no facto da Adobe ainda nao ter
adicionado funcionalidade multi-paginas ao Illustrator (apesar de existir
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um plug-in que permite simular tal capacidade através de um sistema
de “layers”). Mas nas restantes caracteristicas, desde o “output” de
PostScript limpo e de confianca (mais que no FreeHand - afinal, foi a
Adobe que inventou o c6digo) a um mais eficaz controlo de
transparéncias e gradiéncias (também melhor que no FreeHand, apesar
dos dois ainda estarem longe da perfeicao), bem como varios “efeitos
raster”, o Illustrator parece realmente apelativo para o ilustrador
profissional.

Rivalidade Vectorial

Qual o melhor, Illustrator 10 ou FreeHand 10? Honestamente, nao
consigo percepcionar as coisas nestes termos... nao existe tal coisa como
“o programa mais forte”, apenas caracteristicas mais fortes num
programa que noutro — uma questao de “mais eficaz para esta situacao”
versus “mais eficaz para aquela”.

Por exemplo, parece extramente limitativo nao se poder usar mais que
uma pagina por documento como no caso do Illustrator, inico dentro
do mercado de programas de desenho vectorial (tendo em conta a forte
integracao com o formato PDF, esta caracteristica nao pode senao ser
considerada um desperdicio de potencial... e uma ironia). Por outro
lado, as capacidades de Simbolismo, Rede de Gradiéncias e ferramentas
de suporte real concedem-lhe uma vantagem em termos de producao
grafica criativa e “workflow”.

23
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Além disso, o FreeHand parece estar lentamente a tornar-se mais uma
complementacao e apoio ao Flash do que uma ferramenta profissional
de ilustracao vectorial. Tendo em conta também as suas fortes
caracteristicas de DTP, possivelmente tornam-no uma ferramenta muito
mais versatil e flexivel para o designer grafico/web do que para um
ilustrador. Uma vez que a Internet se esta a tornar (ou ja tornou) um
meio vital hoje em dia, tal facto também adiciona um charme particular
ao FreeHand, por todas as razoes ja mencionadas.

Tendo esclarecido isto, os dois programas servem os seu propositos
de modo bastante generoso e similar, e sem quaisquer outras diferencas
consideraveis — como seria de esperar, uma vez que qualquer software
que esta ha tanto tempo no mercado deve certamente ser bastante
completo e cheio de recursos.

Ambos exportam para quase qualquer formato que possamos precisar
e que pensamos ser capazes de exportar. Os programas partilham um
consideravel capacidade de integracao com os softwares das suas casas
de origem, assim como com outras aplicacoes (os utilizadores de
FreeHand nao costumam ter grande dificuldade em combina-lo com
o Photoshop, apesar do Illustrator e do Flash parecerem sofrer um
pouco mais desses problemas). E nenhum dos programas funciona ja
de modo realmente eficaz com transparéncias — com um pouco de sorte,
este detalhe continuara a ser aprimorado com a surgir de novas versoes.
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Em ultima anaélise, a escolha final compete ao utilizador, tendo em
conta o conforto que sente na utilizacao do programa e na sua
conveniéncia nas tarefas particulares com que é obrigado a lidar no
dia-a-dia... Qualquer utilizador de FreeHand ou Illustrator, jA em mais
de uma ocasiao, teve de depender da sua engenhosidade para conseguir
criar o tipo de grafico que necessitava e que o seu programa supostamente
nao era capaz de concretizar, apesar de todas as suas ferramentas e
opcoes. Por isso nao existem regras ou declaracoes consensuais — apenas
opinides e experiéncias individuais.
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Graficos Vectoriais e Pensamento Criativo

Inicialmente os programas de edi¢ao vectorial eram usados para
desenhar fontes, logotipos ou para simplificar a criacao de alguns
trabalhos para impressao (cartoes de negocios, pequenas paginacoes,
etc). A medida que a tecnologia e as ferramentas evoluiram, contudo,
o potencial do desenho vectorial tornou-se cada vez mais evidente, e as
suas caracteristicas comecaram elas proprias a influenciar os artistas
e designers numa nova linguagem visual — simetrias, exactidao
matematica, circulos perfeitos e linhas, duplicacoes, distorcoes, uma
definicao clara e geométrica das formas. A capacidade de desenhar de
um modo tao preciso, suave e limpo ao olhar, que nunca seria possivel
desenhando a mao inspirou uma metodologia de criacao de imagens —
ainda hoje o faz.

Novos avancos na tecnologia tém permitido aos programas a producgao
de toda uma multitude de efeitos e distorcoes, quase mimetizando a
realidade a um nivel que por vezes leva a interpretacao destas imagens
como sendo fotogréaficas (o que é certamente gratificante para o ilustrador
— este tipo de criacoes é extremamente exigente, e a sua producao
demora normalmente dtzias de horas).

Contudo, o desenho vectorial é mais frequentemente usado na criacao
de graficos mais “simples”, imagens que requerem uma extrema clareza
de desenho, independentemente de possuirem ou nao uma grande
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quantidade de detalhes. Este tipo de ilustragao é bastante util na
prototipagem de objectos ou para demonstrar alteracoes a serem
implementadas, por exemplo, e é frequentemente usada em infografia,
manuais técnico-cientificos, animacdes, “cliparts” e por ai adiante.

O desenho vectorial permite uma metodologia de trabalho muito
intuitiva e simples que, de certo modo, chega a ajudar o designer a
pensar mais em termos de formas geométricas e abstractas do quem
em detalhes e texturas. Os vectores podem ser manipulados com grande
versatilidade e as suas dimensoes podem ser aumentadas sem perderem
definicao de linha e objecto (o0 que permite a sua impressao em quase
qualquer superficie e tamanho sem perderem a sua integridade visual,
além de se poder reutilizar as formas e objectos com grande facilidade
noutros projectos) e tendem a possuir um tamanho de ficheiro diminuto.

Esta sua natureza “econémica” tornou o desenho vectorial num veiculo
extremamente apelativo quando a Internet se comecou a expandir, e
despoletou um novo conceito para a indtstria da animacao e desenhos
animados, videojogos, entre outros. Por todo o mundo aumentam em
namero os estadios de animacao Flash, criando animacoes nao so6 para
a web, mas também para a televisao e cinema, deste modo contribuindo
para uma maior percepcao e reconhecimento do uso de graficos vectoriais
e respectivos designers e artistas. Tome-se como exemplo os “videoclips”
de musicos como Lemon Jelly ou Roiksopp, a identidade visual do canal
de musica MCM ou muitos dos desenhos animados que actualmente
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vemos na televisao (apenas para mencionar uns quantos exemplos) —
um verdadeiro tributo a estética e capacidades dos graficos vectoriais.
A animacao Flash é hoje uma das aplicac6es mais populares para o
desenho vectorial, pelos seus orcamentos consideravelmente inferiores
aos da animacao classica e pela tecnologia ser muito mais acessivel ao
criativo mediano.

Terdo os graficos vectoriais atingido um beco-sem-saida evolutivo? E
improvavel. Chegdmos agora a um ponto em que conseguimos extrapolar
o desenho vectorial de uma representacao visual estatica para uma nova
linguagem animada, uma que nos permite narrar historias e comunicar
de um modo ainda mais versatil. Os graficos vectoriais sao ja uma
ferramenta vital para o designer moderno, quer dentro do campo web
ou da impressao... tudo leva a crer, dadas as suas caracteristicas e
flexibilidade, que no futuro a tecnologia vectorial continuara a expandir-
se em muitas direccoes e campos do design e criatividade.

E se tal nao acontecer? Bem, ninguém melhorou substancialmente o
pincel ou o l4pis nestes ultimos séculos e eles ainda continuam a ser
utilizados. E o que fazemos com a tecnologia que é importante: os
graficos vectoriais atingiram a sua expressao final apenas para aqueles
que permitem a sua imaginacao deixar-se limitar pelas possibilidades
que sao 6bvias, e os criativos dispostos a olharem para além das
limitacGes superficiais e especificacoes da tecnologia acharao
continuamente novas formas de exprimir e ilustrar as suas ideias.
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Enquanto existir pensamento criativo, quando utilizamos um meio,
seja um computador ou um comum pincel-e-tela, para transmitir um
pensamento ou ideia, estamos a comunicar e — possivelmente — a criar
arte. A questao principal é: estarao os designers digitais conscientes de
que qualquer tipo de projecto se baseia na qualidade do seu trabalho
e ndo meramente no meio em que € criado ou exposto? Ou estarao
menos inclinados a exprimir ideias inovadoras e mais a “jogar com os
seus brinquedos”?

Para além do lllustrator e FreeHand 10

O que procurei demonstrar neste estudo acerca do Illustrator e do
FreeHand foi que estes sdo apenas ferramentas — uma realizara uma
tarefa particular mais eficazmente, o outro realizara outra, e por ai
adiante.

Basicamente, deve-se escolher o que melhor se adequa ao maior
nimero de tarefas possivel dentro das nossas necessidades enquanto
designers, bem como o que nos sentimos mais confortéaveis a utilizar...
Quanto menos nos dermos ao trabalho de pensar sobre a interface do
programa, mais livres estaremos para nos concentrarmos nos nosso
projectos e seus conceitos criativos.

Nao sei que tipo de aprimoramentos estes dois programas virao a ter
(nem mesmo no caso do FreeHand — nao vi nem analisei a nova versao
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MX, apenas li um ou dois artigos, por isso tenho uma ideia muito pobre
acerca das suas capacidades e caracteristicas). Apesar da pressao
continua sobre a Adobe para a inclusao de funcionalidade multi-paginas
no Illustrator, tenho as minhas davidas se alguma vez eles considerarao
a ideia, por dois motivos:

Primeiro, a adobe ja possui duas aplicagoes DTP consideravelmente
fortes, o InDesign e o PageMaker. Segundo, € possivel que o conceito
de mono-pagina derive da percepcao classica de que a ilustracgao é
concebido do inicio ao fim num tnico suporte (tela, folha de papel,
etc)... Contudo, esta é uma percepcao classica e nos vivemos na
modernidade, com necessidades modernas, e espera-se dos programas
de desenho vectorial que sejam cada vez mais versateis.

Por outro lado, a forte relacao entre o FreeHand e o Flash levou a que
algumas pessoas considerassem que uma fusao entre os dois softwares
seria benéfica, na perspectiva de que o FreeHand funciona sobretudo
como um complemento para o Flash. Nao que os métodos de desenho
do FreeHand sejam melhores, muito pelo contrario — algumas pessoas
consideram que o Flash possui uma forma de desenhar muito mais
intuitiva e natural (ap0s se terem percebido os conceitos basicos):
contudo, falta-lhe a especializacao e interface do FreeHand no que
respeita a criacao de graficos mais elaborados.
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Aconteca o que acontecer, certas coisas serao inevitaveis: as reduzidas
dimensoes do ficheiro, o definicao das formas e a capacidade de
redimensionar os graficos vectoriais sem comprometer a sua qualidade
mantera o seu apelo. E com o crescimento e consolidagao dos efeitos
e capacidades “raster”, assim como a animac¢ao web, as fronteiras entre
o que o desenho vectorial sera ou nao capaz de fazer ficarao cada vez
mais difusas... o que significa que os programas de desenho vectorial
serao usados para cada vez mais (e mais elaboradas criacées) com cada
nova versao colocada no mercado.
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A seccao que se segue € constituida por uma série de trabalhos vectoriais,
gentilmente doados para exposicao neste livrete por alguns dos designers
e artistas contactados durante a fase de pesquisa.

Estes trabalhos nao pretendem representar a maioria das técnicas de
desenho vectorial, nem tao-pouco todo o potencial criativo do Illustrator
e FreeHand — por exemplo, nenhuma animacao foi disponibilizada para
exposicao, nem mesmo um “storyboard” ou objectos e personagens
eventualmente utilizados para o efeito. Como mencionado na Introducao,
o0 seu proposito é meramente encantar e apresentar ao leitor algumas
das possibilidades e versatilidade da ilustragao vectorial.
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RUSSELL TATE [lllustrator]

Rubbish Challenge

- Jogo sobre reciclagem para escolas em
Londres. Esbocos conceptuais e foto do
produto final.

Mapa de Darling Harbour (pdgina oposta)
- Mapa para a drea de Darling Harbour
em Sydney, Austrdlia.

Telefone (pdgina 36)

- Este trabalho para portfolio foi criado
usando gradiéncias e “blends” (e nenhuma
“rede de gradiéncias”) e demorou 18 horas
a ser produzido.

TREVOR JONHSTON [FreeHand]

Parka (pdgina 37)
- Esta ilustracdo vectorial hiper-realista é
composta por mais de 2.000 objectos.
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Welcome to Darling Harbour
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FRANCOIS CHALET [FreeHand]

Expo 2002 (pdgina oposta)

- Poster oficial para a abertura daExpo
2002. Francois Chalet refinou a sua propria
linguagem vectorial, que emprega em
quase todos os trabalhos que realiza.

RONNIE E GAYLE NELSON [lllustrator]

Zebra (pagina oposta), Lirio e Capacete
- Estes “cliparts” de luxo demonstram bem
as fortes capacidades do Illustrator,
sobretudo com gradiéncias.
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Minibiis dehseti
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MILLIYET Grafik! Yilmaz Aslantirk

YILMAZ ASLANTURK [FreeHand]
Infograficos (paginas 40 a 42) e Protdtipos de Telemdveis (pagina 43)

- A infografia é extremamente narrativa e normalmente tira forte partido da
legibilidade de linha e repeticdo de objectos que caracterizam a ilustracdo vectorial.
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Danel revor st
e T

Kepnethy Fax: FIESCEErE)
o e T

Fivotal Performances, inc. » 940 W. Kenneth Rosd » Glencate, Callfomia 51202
Fhone: 818:243:8321 « Fau: 8182438131 o Cel: BTHAT9.4504 » diEFwctalPeriormances.com

MIKE DOUGHTY [FreeHand]
Pivotal Performances, Biancardi’s e Interior de Computador (pdgina oposta)

- Os gréficos vectoriais sdo ideais para logotipos e paginacées, bem como
para ilustracées técnicas e instrucionais.
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Rick Biancardi
Chef/Proprietor

Available for catering and private parties
Italian Cuisine with an International Flair

Biancardi’s Bistro & Spirits Tel: 706-663-4886
150 Commerce Street Fax: 706-663-4887
Pine Mountain, CA 31822

KORAY NERGIZ [FreeHand]

Varias Illustracoes (pdginas 46 a 49)
- O uso correcto de gradiéncias pode tornar o mais
banal dos motivos num verdadeiro festim para os olhos.
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Case

Power Supply

Add-on Cards / ' CD-ROM Drive

Floppy Drive

Zip Drive

O/ Off Switch

Heset Switch

Activity Lights
Front Panel
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Este livrete foi inteiramente composto e montado usando Macromedia FreeHand 10.









